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Programmation de la motorisation

Pour les Kits coulissant:
ACCESS 600 version 2008 CTR 50
ACCESS 610 version 2008 CTR 50
ACCESS 400 version 2008 CTR 50
ACCESS 401 TOP version 2010

Cette carte électronique est compatbles avec les kits automatisme suivant:

Pour les kits battants:
ACCESS 5001 version 2009 CTR 50
ACCESS 5500 version 2009 CTR 50
ACCESS 6500
PRO 500 version 2008 CTR 50
PRO 600 TOP version 2009-3 CTR 50
PRO 900 TOP version 2008 CTR 50
PRO 501 TOP version 2010
PRO 601 TOP version 2010

Coupez I’'alimentation électrique (débrancher la batterie) avant de réaliser toute
modification. La mise en ceuvre, les connections électriques et les réglages doivent
étre effectués dans les regles de I'art par une personne qualifiée et spécialisée.

Si vous avez un doute sur I'installation, demandez conseil !



BRANCHEMENTS (0.34 € TTC la minute)

EFFECTUER LES BRANCHEMENTS SUR LA CARTE

Vers secteur
—> 230V Positionner les Dip-switchs

comme ci-desous
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(Si vous utilisez des photocellules, @ @ o
Branchement du moteur selon le sens d’ouverture du portail : référez-vous a la page suivante) z

(Schéma en vue depuis l'intérieur de la propriété)

Moteur Cablage par
Borne 7 | Borne 8 défault :
] Inverser les fils si
Ouvre a gauche vous souhaitez
Rouge Noir

modifier le sens
d’ouverture Fils du capteur de
fin de course

Noir | Rouge
Ouvrela droite Inverser également les bornes 25
et 26 des capteurs de fin de course.

* En fonction de votre référence, la couleur des fils peut changer. Se référer & votre 1ére

notice et suivre les mémes branchements.




BRANCHEMENTS (0.34 € TTC la minute)

EFFECTUER LES BRANCHEMENTS DES ACCESSOIRES
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Photocellule
Vers bouton Photocellule
poussoir, sélecteur
aclé ou portier. @)
Bornes 1et2: 12 12345
h Quverture passage
eu ..
clignotant pieton
Bornes 1 et 3:
Ouverture totale
Ce dispositif doit étre situé en vue
& 'directe avec l'automatisme et a
une hauteur minimale de 1.5 m. De
plus il ne doit pas étre accessible au
public (excepté le sélecteur a clé).

— L’APPRENTISSAGE DE LA COURSE DU PORTAIL

Positionnez votre portail complétement ouvert.
Positionnez le potentiometre RV1 a la moitié.

Pressez puis relGcher le bouton P2, le portail va effectuer automatiquement
I’apprentissage de sa course en se fermant.

A l Les butées physiques de chaque coté du portail sont obligatoires.
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UTILISATION (0.34 € TTC la minute)

RECONNAISSANCE DES TELECOMMANDES

Touche 2 DL1 P1 P> P3

12345678910

ON

OFF]
RV1

Touche 1

1 ' Ouverture totale

Prendre une télécommande, se rendre face a I'installation et repérer le bouton P1 et
le voyant DL1.

Appuyer sur P1 et relécher. Le voyant DL1 s'allume, s'éteint et se rallume.

Pendant que DL1 s'est rallumé, appuyer sur la touche 1 de votre télécommande.

En appuyant sur la touche 1 de votre télécommande, le voyant DL1 s'éteint. Votre
télécommande est programmeée. En appuyant sur le bouton de la télécommande que
vous venez d'utiliser, vous ouvrirez et fermerez totalement le portail.

2 'Ouverture partielle - passage pieton

Prendre une télécommande, se rendre face a l'installation et repérer le bouton P1 et
le voyant DL1.

Appuyer sur P1 et relcher. Le voyant DL1 s'allume, s’'éteint et avant gu'il ne s’allume
de nouveau, appuyer et relécher une deuxieme fois la touche P1, le voyant DL1
s'allume, s'éteint et se rallume.

Pendant que DL1 s’est rallumé, appuyer sur la touche 2 de votre télécommande.

En appuyant sur la touche 2 de votre télécommande, le voyant DL1 s'éteint.

Votre télécommande est programmeée. En appuyantsurle bouton de la télécommande
que vous venez d'utiliser, vous ouvrirez et fermerez le portail a la moitié de sa course.

3 | Comment effacer de la programmation les télécommandes :

Maintenir I’appui sur P1 jusqu’a ce que le voyant DL1 s’éteigne (environ 10 secondes).
Toutes les télécommandes et claviers seront déprogrammés.

Pour changer la pile, déviser la vis au dos de la télécommande et remplacer la pile en
respectant la polarité.

Il vous faut impérativement effectuer « L’APPRENTISSAGE DE LA COURSE DU PORTAIL » page Xxx.
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ﬁ l Le paramétrage des télécommandes ne suffit pas pour faire fonctionner correctement le systeme.



KIT A BATTANTS

0 892 350 480
BRANCHEMENTS

(0.34 € TTC la minute)

— EFFECTUER LES BRANCHEMENTS DU KIT

Vers secteur
—> 230V Positionner les Dip-switchs

comme ci-desous

Domino avec porte
fusible (fournis)
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Din switch

Fil NOIR %
avec connecteur

Fil ROUGE %
avec connecteur
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Fil rouge (1) - noir (2) Fil rouge (1) - noir (2)
Moteur 1 Moteur 2

Moteur qui s’ouvre en second

Moteur qui s’ouvre en premier

* En fonction de votre référence, la couleur des fils peut changer. Se référer a votre 1€re
notice et suivre les mémes branchements.




KIT A BATTANTS 0892 350 480
BRANCHEMENTS (0.34 € TTC la minute)

— EFFECTUER LES BRANCHEMENTS DES ACCESSOIRES

— BATTERIE DE SECOURS
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Ce dispositif doit étre situé en vue
A 'directe avec 'automatisme et a
une hauteur minimale de 1.5 m. De

plus il ne doit pas étre accessible au
public (excepté le sélecteur a clé).
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En cas de coupure de courant,

A l seule une personne se trouvant a
I'intérieur de la propriété pourra
aisément débloquer le systéeme
de déverrouillage manuel.
Ilestdoncrecommandé d’installer
la batterie de secours si le portail
est le seul point d’acceés a votre
propriété.
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Dip swich




KIT A BATTANTS 0 892 350 480
UTILISATION (0.34 € TTC la minute)

APPRENTISSAGE DE LA COURSE DU PORTAIL

Positionnez votre portail complétement ouvert.
Positionnez le potentiometre RV1 & la moitié (figure 1).

Pressez puis relécher le bouton P2, le portail va effectuer automatiquement
I’apprentissage de sa course en se fermant (figure 2).

Figure 1 Figure 2
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Les butées d’ouverture et la butée centrale
A sont obligatoires.

En cas d’anomalies :

Si le voyant DL1 reste allumé en permanence et que la platine semble bloquée et ne
réagit plus a vos ordres: débranchez I’alimentation secteur pendant quelques
secondes puis rétablissez la.

Si le moteur M1 veut ouvrir le battant au lieu de le fermer a I'étape 2 (figure 2):

Permutez les connections 5 et 6 du moteur M1 sur la platine électronique et
recommencez I’apprentissage.

Si le moteur M2 veut ouvrir le battant au lieu de le fermer & I'étape 3 (figure 2):
Permutez les connections 7 et 8 du moteur M2 sur la platine électronique et
recommencez I’apprentissage.




KIT A BATTANTS 0 892 350 480
UTILISATION (0.34 € TTC la minute)

RECONNAISSANCE DES TELECOMMANDES

™ e

Touche 2 P1 P2 P3

Touche 1
12345678910

ON

FFE
Dip switch E

1 'Ouverture 2 battants

Prendre une télécommande, se rendre face a l'installation et repérer le bouton P1 et
le voyant DL1.

Appuyer sur P1 et relGcher. Le voyant DL1 s'allume, s'éteint et se rallume.

Pendant que DL1 s'est rallumé, appuyer sur la fouche 1 de votre télécommande.

En appuyant sur la touche 1 de votre télécommande, le voyant DL1 s'éteint. Votre
télécommande est programmée. En appuyant sur le bouton de la télécommande que
vous venez d'utiliser, vous ouvrirez et fermerez les 2 battants du portail.

2 'Ouverture 1 battant - Passage piéton

Prendre une télécommande, se rendre face a I'installation et repérer le bouton P1 et
le voyant DL1.

Appuyer sur P1 et relécher. Le voyant DL1 s'allume, s'éteint et avant qu’il ne s'allume
de nouveau, appuyer et relécher une deuxieme fois la touche P1, le voyant DL1
s'allume, s'éteint et se rallume.

Pendant que DL1 s'est rallumé, appuyer sur la fouche 2 de votre télécommande.

En appuyant sur la touche 2 de votre télécommande, le voyant DL1 s'éteint.

Votre télécommande est programmeée. En appuyantsurle bouton de latélécommande
que vous venez d'utiliser, vous ouvrirez et fermerez 1 seul battant de votre portail.

3 ' Comment effacer de la programmation les télécommandes :

Maintenir I’appui sur P1 jusqu’a ce que le voyant DL1 s’éteigne (environ 10 secondes).
Toutes les télécommandes et claviers seront déprogrammes.

Pour changer la pile, déviser la vis au dos de la télécommande et remplacer la pile en
respectant la polarité.




KIT A BATTANTS 0 892 350 480
UTILISATION (0.34 € TTC la minute)

— REGLAGE DU TEMPS DE PAUSE

1 ' Mode automatique

Positionner le Dip-switch N°1 sur OFF (vers le bas) et le N°2 sur ON (vers le haut).
Pour régler la durée du temps de pause, presser le bouton P3 jusqu’'a ce que le voyant

DL1 s'allume, relécher alors le bouton P3. Faire passer le temps de pause désiré et
appuyer de nouveau sur le bouton P3 pour valider.

2 ' Mode copropriété

Positionner le Dip-switch N°1 sur ON (vers le haut) et le N°2 sur OFF (vers le bas).

Pour régler la durée du temps de pause, presser le bouton P3 jusqu'd ce que le voyant
DL1 s'allume, relécher alors le bouton P3. Faire passer le temps de pause désiré et
appuyer de nouveau sur le bouton P3 pour valider.

— PROGRAMMATION DE LA MOTORISATION

Les dip-switchs

Le dip switch4 ON: Coup de bélier*.
= . . . OFF : Sans aucune incidence.
bLL P1 P2 P3
Le dip switch 5° ON: Sans déphasage.
12345678910 OFF : Avec déphasage®.

Le dip switch6 ON: Signalisation de porte ouverte.
OFF : Serrure électrique.

Le dip switch 77 ON: Sans test des photocellules.
OFF : Avec test des photocellules.

,_l Le dip switch8 ON: Sensibilité moteur 1 basse.
OFF : Sensibilité moteur 1 haute.

Le dip switch 1" ON: Mode copropriété?.
OFF : Sans aucune incidence. Le dip switch9 ON: Sensibilité moteur 2 basse.
OFF : Sensibilite moteur 2 haute.
Le dip switch2 ON: Mode automatique®.
OFF : Mode pas a pas. Le dip switch 10 ON: Avec allumage des LEDS.
OFF : Sans allumage des LEDS.
Le dip switch3 ON: Mode battant unique.
OFF : Mode deux battants.
4 Sertadébloquer la sérrure électrique lorsqu’il y en a une d'installer sur le

portail.
5 Si vous placez le dip-switch 5 sur ON, le dip-switch 3 doit &tre placé
1 Si vous placez le dip-switch 1 sur ON, le dip-switch 2 n'a aucune obligatiorement sur OFF.
incidence. 6 Décalage entre les battants pour assurer I'ordre de fermeture.
2 Voir page 14. 7 Ledip-switch 7 doit etre placé obligatiorement sur ON si les photocellules
3 Voir page 14. ne sont pas utilisées.
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